1. Информация о турнире. Эмблема участников турнира

Товарищеская игра КСП Химик – Профессионалы Прогноза.
Проводится с целью учебно-тренировочного процесса и закрепления достигнутых результатов.
Срок проведения: 27-28 июля . 

2. Программа на матч. Срок приёма прогнозов.

Матчи для прогнозирования: 3 отборочный раунд Лиги Чемпионов УЕФА.

ДЕДЛАЙН  26.07.10 в 21:00 по мск. 
Программа на матч:

1. 27.07.10 ??? АИК - Русенборг 
2. 27.07.10 19:00 Омония - Зальцбург 
3. 27.07.10 20:00 Шериф - Динамо З 
4. 27.07.10 20:00 Литекс - Жилина 
5. 27.07.10 20:00 Динамо К - Гент 
6. 27.07.10 20:30 Униря - Зенит 
7. 27.07.10 21:30 Спарта Прага - Лех 
8. 27.07.10 22:45 ТНС - Андерлехт 
9. 28.07.10 19:00 Актобе - Хапоэль Т-А 
10. 28.07.10 19:00 БАТЭ - Копенгаген 
11. 28.07.10 21:00 Дебрецен - Баззель 
12. 28.07.10 21:15 Янг Бойз - Фенербахче 
13. 28.07.10 21:45 Партизан - ХИК 
14. 28.07.10 21:45 Аякс - ПАОК 
15. 28.07.10 22:00 Брага - Селтик
3. Составление прогнозов игроком

Игроки должны спрогнозировать 10 исходов из 15 матчей, указанных в программке, на свой выбор.  

Выбор матчей для выставления своих прогнозов полностью ложится на «плечи участников», поэтому в случае если какой-то матч не состоялся или был перенесен за рамки тура, то организатор турнира за это ответственности не несет. Игроку, выбравшему неподходящий матч, дополнительная линия-программа предоставляться не будет. Заменять такой матч тоже игроку не разрешается. Расчет по перенесенному/отмененному матчу будет считаться как "*".

Составление прогнозов выглядит следующим образом:

"1" - прогноз на победу первой команды в матче;

"2" - прогноз на победу второй команды в матче;

"0" - прогноз на ничью в матче.

"*" - прогноз на этот матч игрок не даёт.

Пример: 110**0122**01*2

Любые другие обозначения НЕ ПРИНИМАЮТСЯ! И будут трактоваться организаторами как "*".

Т.е. если тренер прислал следующий вариант: 110**.0122*.*01*2 будет трактоваться как 110***0122***01.

4. Принцип проведения матча
Состав сборной на матч
На матч "выходят" 6 игроков. Каждый игрок занимает определенное место в команде. Матч между сборными проходит по принципу "матч шахматных сборных", т.е. применен принцип "досок" - игрок команды под №1 играет против игрока №1 команды соперника, №2 против №2 и т.д.
Проведение матчей

Если игрок побеждает соперника с перевесом от 1 до 4 угаданных исходов, то он забивает гол в ворота сборной противника, если игрок побеждает соперника с перевесом от 5 до 7 исходов, то он забивает 2 гола в ворота сборной противника, если игрок побеждает с перевесом в 8 исходов и более, то он забивает 3 гола в ворота сборной противника. Ничья - гол не фиксируется.

Матч между игроками (матч на "доске")

У каждого игрока подсчитывается количество угаданных исходов и рассчитывается сколько голов было забито в каждом "микроматче".
!!! Не работающий Интернет не является уважительной причиной, в случае отсутствия прогнозов!!!

Пример 1, матч между сборными:

Сборная 1 - Сборная 2. Счет матча: 4-3

Игрок 11 - Игрок 21 - 1:1 (счет матча 0-0)

Игрок 12 - Игрок 22 - 2:1 (счет матча 1-0)

Игрок 13 - Игрок 23 - 0:8 (счет матча 1-3)

Игрок 14 - Игрок 24 - 3:2 (счет матча 2-3)

Игрок 15 - Игрок 25 - 2:2 (счет матча 2-3)

Игрок 16 - Игрок 26 - 6:1 (счет матча 4-3)

Пример 2, матч между игроками (матч на "доске"):

реальные исходы: 10102 11221 11221

Игрок 11: 10221 00221 xxxxx - 5 исходов

Игрок 21: 00000 00221 xxxxx - 5 исходов

Счет : 0-0

Если команда не может на игру выставить 6 игроков, то выставляется допустимое количество игроков и игра на одной из "линий" пройдет против пустых ворот. Тренер сам определяет, где будет пустая линия. По умолчанию, линия под номером 6. 

5. Технология проведения турнира

Тренер каждой сборной собирает все прогнозы от своих игроков. Затем определяет основной состав команды (6 игроков), оставшиеся игроки будут в запасе. Всех игроков расставляет строго по порядку, первые 6 соответственно являются основным составом на матч. Далее сформированный состав и прогнозы тренер высылает по E-MAIL .

Последний срок приема прогнозов будет указан в программке на тур. 

После последнего срока приема прогнозов организаторами формируется расчетный файл проведения игры и выкладывается на сайте.

Между командами проводится один матч двумя составами.

Контактная информация с организаторами

Адрес, на который нужно присылать прогнозы (для капитанов команд):
sbranko@yandex.ru
Сайт организаторов: http://ximikprognoz.ucoz.ru/
