1. Информация о турнире. Эмблема участников турнира

Товарищеская игра КСП Химик-KLAN
Проводится с целью учебно-тренировочного процесса и закрепления достигнутых результатов.

.
Срок проведения: 1-2 мая . 

2. Порядок заявки команд на  товарищескую встречу. 

Команды  участники обязаны, до 28.04 (среда)  23.00 по мск. подать заявку с личным составом на игру в соответствующую тему проведения матча. 

Формат заявки:

НАЗВАНИЕ СБОРНОЙ

Тренер сборной - ФИО/Ник, email

Резервные email

Эмблема команды

Сайт

Состав:

1. ФИО, НИК, СТРАНА, ГОРОД, ГОД РОЖДЕНИЯ

2. ...

3. ...

4. ...

5. ...

6. ...

7. ...

8. ...

9. ...

В заявке должно быть от 6 до 12 игроков.
После  28.04 (среда)  23.00 по мск  редактирование состава запрещается.
Заявка на товарищескую встречу возможна, если команды согласны с правилами. 

3. Программа матчей. Срок приёма прогнозов.

Матчи для прогнозирования: Чемпионаты Англии, Испании, Италии, Германии, Франции, России, Украины.

На каждый матч необходимо спрогнозировать 10 матчей из 15 на выбор и выслать свои прогнозы до дедлайна 30.04. (пятница) до 23.00 по мск. 
Программа на тур:

Тур №1.

1. 01 мая 2010 года, суббота 18:00 Манчестер Сити - Астон Вилла
2. 01 мая 2010 года, суббота 18:00 Сток Сити – Эвертон
3. 02 мая 2010 года, воскресенье 19:00 Сандерленд - Манчестер Юнайтед
4. 01 мая 2010 года, суббота 22:45 Милан – Фиорентина
5. 02 мая 2010 года, воскресенье 17:00 Катания - Ювентус
6. 02 мая 2010 года, воскресенье 17:00 Кальяри - Удинезе
7. 02 мая 2010 года, воскресенье Севилья - Атлетико М
 8. 02 мая 2010 года, воскресенье Эспаньол - Валенсия
9. 01 мая 2010 года, суббота 17:30 Шальке-04 - Вердер
10. 01 мая 2010 года, суббота 17:30 Боруссия Д - Вольфсбург 
11. 02 мая 2010 года, воскресенье 21:00 Валансьенн - Лорьян 
12. 02 мая 2010 года, воскресенье 21:00 Сент-Этьен - Ланс
13. 01 мая 2010 года, суббота Спартак-Нальчик - Динамо М
14. 01 мая 2010 года, суббота Терек - Локомотив
15. 02 мая 2010 года, воскресенье Сибирь - Ростов
4. Составление прогнозов игроком

Игроки должны спрогнозировать 10 исходов из 15 матчей, указанных в программке, на свой выбор.  

Выбор матчей для выставления своих прогнозов полностью ложится на «плечи участников», поэтому в случае если какой-то матч не состоялся или был перенесен за рамки тура, то организатор турнира за это ответственности не несет. Игроку, выбравшему неподходящий матч, дополнительная линия-программа предоставляться не будет. Заменять такой матч тоже игроку не разрешается. Расчет по перенесенному/отмененному матчу будет считаться как "*".

Составление прогнозов выглядит следующим образом:

"1" - прогноз на победу первой команды в матче;

"2" - прогноз на победу второй команды в матче;

"0" - прогноз на ничью в матче.

"*" - прогноз на этот матч игрок не даёт.

Пример: 110**0122**01*2

Любые другие обозначения НЕ ПРИНИМАЮТСЯ! И будут трактоваться организаторами как "*".

Т.е. если тренер прислал следующий вариант: 110**.0122*.*01*2 будет трактоваться как 110***0122***01.

5. Принцип проведения матчей

Состав сборной на матч

На матч "выходят" 6 игроков. Каждый игрок занимает определенное место в команде. Матч между сборными проходит по принципу "матч шахматных сборных", т.е. применен принцип "досок" - игрок команды под №1 играет против игрока №1 команды соперника, №2 против №2 и т.д.

Проведение матчей

Если игрок побеждает соперника с перевесом от 1 до 4 угаданных исходов, то он забивает гол в ворота сборной противника, если игрок побеждает соперника с перевесом от 5 до 7 исходов, то он забивает 2 гола в ворота сборной противника, если игрок побеждает с перевесом в 8 исходов и более, то он забивает 3 гола в ворота сборной противника. Ничья - гол не фиксируется.

Матч между игроками (матч на "доске")

У каждого игрока подсчитывается количество угаданных исходов и рассчитывается сколько голов было забито в каждом "микроматче".
!!! Не работающий Интернет не является уважительной причиной, в случае отсутствия прогнозов!!!

Пример 1, матч между сборными:

Сборная 1 - Сборная 2. Счет матча: 4-3

Игрок 11 - Игрок 21 - 1:1 (счет матча 0-0)

Игрок 12 - Игрок 22 - 2:1 (счет матча 1-0)

Игрок 13 - Игрок 23 - 0:8 (счет матча 1-3)

Игрок 14 - Игрок 24 - 3:2 (счет матча 2-3)

Игрок 15 - Игрок 25 - 2:2 (счет матча 2-3)

Игрок 16 - Игрок 26 - 6:1 (счет матча 4-3)

Пример 2, матч между игроками (матч на "доске"):

реальные исходы: 10102 11221 11221

Игрок 11: 10221 00221 xxxxx - 5 исходов

Игрок 21: 00000 00221 xxxxx - 5 исходов

Счет : 0-0

Если команда не может на игру выставить 6 игроков, то выставляется допустимое количество игроков и игра на одной из "линий" пройдет против пустых ворот. Тренер сам определяет, где будет пустая линия. По умолчанию, линия под номером 6. 

6. Технология проведения турнира

Тренер каждой сборной собирает все прогнозы от своих игроков. Затем определяет основной состав команды (6 игроков),оставшиеся игроки будут в запасе. Всех игроков расставляет строго по порядку, первые 6 соответственно являются основным составом на матч. Далее сформированный состав и прогнозы тренер высылает по E-MAIL .

Последний срок приема прогнозов будет указан в программке на тур. 

После последнего срока приема прогнозов организаторами формируется расчетный файл проведения игры и выкладывается на сайте.

Между командами проводится 2 матча(гостевой и домашний).

Победитель выявляется по разнице забитых/пропущенных голов по итогам 2х встреч.

При равенстве голов победитель определяется по сумме исходов угаданных командами;

14. Контактная информация с организаторами

Адрес, на который нужно присылать прогнозы (для капитанов команд):
34-34@mail. ru
Резервные почтовые адреса:

34minus34@gmail.com

Сайт организаторов: http://ximikprognoz.ucoz.ru/
